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Rappel : [Vieu e

o Le layout d'une |Activity|est constitué d'un arbre de
@ Les noeuds internes héritent de , qui hérite de [View], e.g.

ConstraintLayout‘

e |LinearLayout

e |Spinner

o les feuilles héritent directement de , e.g.
o |TextView
o |EditView
o |Button

o | ImageView

i
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Au programme du jour...

o ConstraintLayout‘ : comment ajouter dynamiquement des
et en ajuster les contraintes

@ Animer ses |View avec‘ObjectAnimator‘
© Comment créer ses propres [View], avec onDraw() et

onTouchEvent ()
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ConstraintLayout

o Evite les imbrications de — réduit la profondeur de

["arbre.
o Ses enfants sont liés via des contraintes :

o chaines horizontales/verticales
e alignements
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ConstraintLayout
o Evite les imbrications de — réduit la profondeur de

["arbre.
o Ses enfants sont liés via des contraintes :

o chaines horizontales/verticales
e alignements

@ Pour l'instant, on a vu comment gérer ces contraintes dans le XML

-
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Ajouter dynamiquement une

La présence d'une peut dépendre de I'exécution de |'application. Il
faut alors I'ajouter dynamiquement (i.e. a runtime) :

ConstraintLayout layout = findViewById(R.id.constraint_layout);
Button button = new Button(this);

button.setText ("foo");

button.setOnClickListener (...);

layout.addView (button);
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Ajouter dynamiquement une

La présence d'une peut dépendre de I'exécution de |'application. Il
faut alors I'ajouter dynamiquement (i.e. a runtime) :

ConstraintLayout layout = findViewById(R.id.constraint_layout);
Button button = new Button(this);

button.setText ("foo");

button.setOnClickListener (...);

layout.addView (button);

Pour pouvoir ajuster les contraintes liées a une , il lui faut un id.
L’attribution est automatique durant I'expansion du XML ; ici, il faut le
faire a la main.

Pour étre siir d'éviter les collisions, on utilise View.generateViewId() :

button.setId(View.generateViewId());
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Gérer les contraintes : |ConstraintSet

Trois étapes :

@ Créer un \ConstraintSet :

ConstraintSet constraintSet = new ConstraintSet () ;
constraintSet.clone(constraintLayout) ;

@ Ajouter des contraintes :

constraintSet.connect (...);
constraintSet.createHorizontalChain(...);

© Appliquer ce | ConstraintSet |:

constraintSet.applyTo(constraintLayout);
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Exemples de contraintes

o Aligner le bord gauche de viewl et view2 :

constraintSet.connect (
viewl.getId(),ConstraintSet.LEFT,
view2.getId () ,ConstraintSet.LEFT,
0);
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Exemples de contraintes

o Aligner le bord gauche de viewl et view2 :

constraintSet.connect (
viewl.getId(),ConstraintSet.LEFT,
view2.getId () ,ConstraintSet.LEFT,
0);

@ Centrer verticalement view :

constraintSet.connect (
view.getId() ,ConstraintSet.TOP,
constraintLayout.getId(),ConstraintSet.TOP,
0);

constraintSet.connect (
view.getId() ,ConstraintSet.BOTTOM,
constraintLayout.getId(),ConstraintSet.BOTTOM,
0);
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Exemples de contraintes (suite)

@ Créer une chaine horizontale contenant viewl, view2 et view3 :

int [] idArray = {viewl.getId(),view2.getId(),view3.getId()1};
float[] weightArray = {1f,1f,1f};

constraintSet.createHorizontalChain (
constraintLayout.getId(), ConstraintSet.LEFT,
constraintLayout.getId(), ConstraintSet.RIGHT,
idArray, weightArray,
ConstraintSet.CHAIN_SPREAD);
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MainActivity
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Ajout de |Views | et de leurs contraintes

ours3-MainActivityjava [Cours3.app]

File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

o) app) ) i) ) oy earple) eees) @ iincity) @ s Nt

g dactivity_mainxml - _© MainActiityjava _ © LigneBriseejava - © Sommetjave

o brotectos vold oncreato(8undie savedInstancestate) {
super.oncreate(savedInstancestate) ;
SetContentViou(R.Layout.activity,
<Uring = TinaviewdyIa(R.1d. imagevie

constratntlayout = FindViewById(R.1d.constraintLayout);

v

2

DULONX = now BUTEGNC contst this); BUTTONY = now BUTEonC nis);
Vers La aroite); Text('Vers Le bast);
bt LRED); buttony sLuE);

Uignesrises = new Lignesrisee( this, Caton.8LACK);

ConstraintLayout. adovien(Lisnearsee)
constratntLayout. addVieu(butcont)
constratntLayout..adaviow(buttony);

Ugnesrisee setio(vien. generatevionId();
buttonX. setId(Vien. generateVienId();
buTtony. setIaCvien. generatevienIa0);

Constratntset constraintSet = nen ConstraintSet()
constraintset. clone(constraintiayout);

onv.get1a0);

ant[] viewlgarray = {outton.get1d(),bus
Tloat(] wetshtarray = {o1,07};
constraintset. createHor1zontalchaing
onstraintLayout . getTd(), ConstraintSet .LEF
onstralntiayout.getIan), Constraintset AIGHT,
VieuIdarray, neightArray, ConstraintSet.CHATISPREAD);

Constratntset.connact (5uttonX.gatTa(), ConstralntSet .TOP, constraintiayout . gotTd(), Constratntset. TOP, main );
COnSTrASATSET . COnNECT (3UTTONK. GETIG(), COnSTRAINESET. 80T 0, ConsTratnTLayout. geTIal), Constraintset. (0770,

i 03;

2 or, ) P, marsin: 0);

constratntset.applyTo(constratntiayout);

oblems @ Terminal
0 Launch succeeded (moments ago)
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Turing prend le large

Fle Edit View Novigaie Code Anaze efaior Buld Fun Tools VCS Window Help -
Gours3) app) ) main) java) com) example) cows3) @ Maindctiity) @ onCreate A o ba
g & octviy_mainami *_@ MainAcivityjova <@ LigneBriseejava @ Sommetjava -
L straintlayout.getld(), ConstraintSet.LEFT, L
N constraintLayout.getIat), Constraintset . RIGHT, <
13 VienTdarray, neightArray, CanstraintSet.CHATISPREAD) S
H
g s contrainte % z
ContAraAntSan comnct(hortontg4£1A0) ConstratntSet.TO, constratotLavaut StTa( o, @ o
H qetta0, aectac oy | |
H setzao,] - o, i | &
gt i ais | - W
S
- a
bt onk. ORISR rew Vi OnCLiskLstener) { °
“ pubtte void onctick(view viem) { - 5
[
antnaton. sotsuration(zeee):
rinaton stort0; —
.
buttont. eOnCLiakLEstam new Vi Gncticktistener) {
« pubtte Vo onctick(view viem) {
¢ [
£ aninator = . ertyName: “translationy", ues: y1, y19200F,y19567,y1e125F, y1e106F);
& aniaator. setDuration(2000);
: z
& i A ’ 2
H y N ¢ £
" b -
:
5
000 @ problems BTemial £ Logat A Buld_ mproflerbomun & Avpinpecion Qi @ Laputispecor
O Lounchsucceeded Gminstesago) 7022 LF UTFS 4spaces

Julien Grange Programmation mobile



Turing prend le large

Dans le onClick() de boutonX :

float x1 = turing.getX();

ObjectAnimator animator = ObjectAnimator.ofFloat (turing,
"translationX", x1, x1+200f,x1+50f,x1+125f,x1+100f);

animator.setDuration (2000) ;

animator.start ();
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Suivi du toucher

On veut étre capable de
@ tracer un trait qui suit le mouvement sur |'écran

@ dessiner un point |13 ol le doigt a été posé ou levé
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Suivi du toucher

On veut étre capable de
@ tracer un trait qui suit le mouvement sur |'écran

@ dessiner un point |3 ol le doigt a été posé ou levé

Pour cela, on va créer une maison : |LigneBrisee

Celle-ci va

@ “écouter”’ les mouvements du doigt via View: :onTouchEvent ()
@ stocker les points de passage du doigt dans un tableau de

e tracer des lignes entre ces via View: :onDraw ()

@ dessiner un point sur les ol le toucher est discontinu
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File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
Cours3 = app ' src main  java com  example cours3 € Sommet

=
(]
@
o
=
o
I

& activity_main.xml € MainActivity.java € LigneBrisee.java € Sommet.java

package com.example.cours3;

public class Sommet {
private fTinal float x,y;

public Sommet(float x, float y){
this.x = x;
this.y = y;

i+ Resource Manager

public float getX(){ return x;}
public float getY(){ return y;}
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LigneBrisee

File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
Cours3 ) app  src, main  java com  example = cours3) @ LigneBrisee = @ onDraw

& activity_mainxml @ MainActivityjava < _@ LigneBrisee.java - © Sommetjava
package com.example.cours3;

¥ Project

import

public class LigneBrisee extends View {

private final static int defavlt_color = Color.BLACK;
private Paint paint = new Paint();

// liste des
private Arraylist<Sommet> sommets = new Arraylist<Som
/11 L € 1
private ArrayList<Sommet> sommetsSpeciaux = new ArrayList<Som

% Resource Manager

public LigneBrisee(Context context, int color) {
super(context);
paint.setColor(color);

public LigneBrisee(Context context) {
this(context,default_color);

Structure

Favorites.
-
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LigneBrisee

Cours3-LigneBrisee java [Cours3.app]

Fle Edit View Navigate Code Analyze Refactor Buld Run Tools VCS Window Help
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View: :onDraw()

@ Méthode appelée a chaque fois qu'une se dessine.

@ Prend un argument : un
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View: :onDraw()

@ Méthode appelée a chaque fois qu'une se dessine.

@ Prend un argument : un
o Pour peindre, il faut une toile ((Canvas|) et un pinceau ([Paint])

\Paint ‘ ’ Canvas \
setColor () drawLine()
setStrokeWidth() | drawCircle()
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View: :onDraw()

@ Méthode appelée a chaque fois qu'une se dessine.

@ Prend un argument : un
o Pour peindre, il faut une toile ((Canvas|) et un pinceau ([Paint])

\Paint ‘ ’ Canvas \
setColor () drawLine()
setStrokeWidth() | drawCircle()

protected void onDraw(Canvas canvas) {
super .onDraw (canvas) ;

for (int i = 0; i < sommets.size()-1; i++) {
Sommet source = sommets.get(i);
Sommet cible = sommets.get(i+1);

canvas.drawlLine (source.getX () ,source.getY(),
cible.getX () ,cible.getY () ,paint);

}

for (int i = 0; i < sommetsSpeciaux.size()-1; i++) {
Sommet sommet = sommetsSpeciaux.get(i);
canvas.drawCircle (sommet.getX () ,sommet.getY () ,4f,paint);

}

}
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View: :onTouchEvent ()

Callback appelé dés qu'un mouvement est détecté.
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nTouchEvent ()

Callback appelé dés qu'un mouvement est détecté.

Un |MotionEvent | lui est passé en argument :

MotionEvent: :getAction() permet de savoir s'il s'agit d'un

@ MotionEvent.ACTION_DOWN : un doigt se pose sur |'écran
On peut récupérer sa position via MotionEvent: :getX() et
MotionEvent: :getY()
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View: :onTouchEvent ()

Callback appelé dés qu'un mouvement est détecté.

Un |MotionEvent | lui est passé en argument :

MotionEvent: :getAction() permet de savoir s'il s'agit d'un

@ MotionEvent.ACTION_DOWN : un doigt se pose sur |'écran
On peut récupérer sa position via MotionEvent: :getX() et
MotionEvent: :getY()

@ MotionEvent.ACTION_UP : idem, mais le doigt a quitté I'écran
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nTouchEvent ()

Callback appelé dés qu'un mouvement est détecté.

Un |MotionEvent | lui est passé en argument :

MotionEvent: :getAction() permet de savoir s'il s'agit d'un
@ MotionEvent.ACTION_DOWN : un doigt se pose sur |'écran
On peut récupérer sa position via MotionEvent: :getX() et
MotionEvent: :getY()
@ MotionEvent.ACTION_UP : idem, mais le doigt a quitté I'écran
@ MotionEvent.ACTION_MOVE : détection d'un mouvement.
Il s'agit d'une suite de points. On peut récupérer

o leur nombre via MotionEvent: :getHistorySize()
o leurs abscisses via MotionEvent: :getHistoricalX ()
o leurs ordonnées via MotionEvent: :getHistoricalY()

Julien Grange Programmation mobile



chEvent ()

public boolean onTouchEvent (MotionEvent event) {
super .onTouchEvent (event) ;
Sommet sommet;

switch(event.getAction()) {
case MotionEvent.ACTION_DOWN:
case MotionEvent.ACTION_UP:
sommet = new Sommet (event.getX(), event.getY());
sommets .add (sommet) ;
sommetsSpeciaux.add (sommet) ;

break;
case MotionEvent.ACTION_MOVE:
for(int i = 0; i<event.getHistorySize(); i++) {
sommet = new Sommet(event.getHistoricalX(i),

event.getHistoricalY(i));
sommets.add (sommet) ;
}
break;
default:

}
invalidate () ; // Redessine la View -> appelle onDraw()
return true;

}
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Discontinuité .

Trait continu

=
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