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Sensor et SensorManager

Contrairement aux logiciels de bureau, une application mobile se base
souvent sur l’environnement de l’appareil.

Pour récupérer ces informations extérieures, on utilise des capteurs divers,
qui sont représentés par des Sensor .
L’ensemble des Sensor est géré par le SensorManager .
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Exemples de Sensor

accéléromètre (TYPE_ACCELEROMETER)
capteur de lumière (TYPE_LIGHT)
thermomètre (TYPE_TEMPERATURE)
compteur de pas (TYPE_STEP_COUNTER)

Certains Sensor sont physiques, d’autre logiques.
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Un appareil ne possède jamais tous les Sensor !

Avant d’utiliser un Sensor , il faut vérifier qu’il est bien présent sur
l’appareil. Pour cela, deux possibilités :

limiter l’installation de l’application aux appareils le possédant :

<uses -feature
android:name="android.hardware.sensor.accelerometer"
android:required="true" />

vérifier sa présence à runtime

Certains Sensor (e.g. le capteur de pouls) demandent une permission
particulière, à déclarer dans le Manifest.
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Lister les Sensor , tester l’existence d’un Sensor
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Cycle de vie d’une Activity et monitorage d’un Sensor

SensorManager::registerListener() :

SensorManager::unregisterListener() :
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SensorEventListener

Le premier argument de SensorManager::registerListener() doit
implémenter l’interface SensorEventListener :
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Zoom sur un Sensor particulier : l’accéléromètre
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Première expérience
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Deuxième expérience
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Troisième expérience
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Application du jour : bulle de niveau

On veut tracer à l’écran une bulle de niveau, pour nous aider à bricoler.

1 Dessin : hérite de View , contient les coordonnées de la bulle
2 un relevé de l’accéléromètre → une nouvelle position pour la bulle
3 à chaque onDraw() du Dessin , on dessine la bulle
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Dessin

Julien Grange Programmation mobile Mardi 17 octobre 2023 13 / 16



Dessin et SensorEventListener
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Essai sur le simulateur
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