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Informations pratiques

CM : 6 séances de 1H30

TP : 7 séances de 3H

Enseignants : Julien Cervelle (TP), Julien Grange (CM et TP)
Evaluation : 2 QCM + 1 atelier + 1 TP noté

QCM + atelier + TP — min(QCM, atelier, TP)
2

Ajoutez une photo sur Eprel!
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Numérique et environnement

Numérique : environ 4% des émissions de gaz a effet de serre. C'est
@ autant que |'aviation (mais beaucoup plus démocratisé)

@ ni négligeable, ni “dans les nuages”
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Numérique et environnement

Numérique : environ 4% des émissions de gaz a effet de serre. C'est
@ autant que |'aviation (mais beaucoup plus démocratisé)

@ ni négligeable, ni “dans les nuages”

Conception d’un smartphone : environ 70kg d'équivalent CO?, ou
e |'équivalent de 3kg de beeuf
@ |'équivalent de 350km en voiture thermique

Usage : pour 1h de vidéo par jour via 4G, 30kg d'équivalent CO? par an
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Numérique et environnement

Numérique : environ 4% des émissions de gaz a effet de serre. C'est
@ autant que |'aviation (mais beaucoup plus démocratisé)
@ ni négligeable, ni “dans les nuages”

Conception d’un smartphone : environ 70kg d'équivalent CO?, ou
e |'équivalent de 3kg de beeuf
@ |'équivalent de 350km en voiture thermique

Usage : pour 1h de vidéo par jour via 4G, 30kg d'équivalent CO? par an

[l importe donc
@ de faire durer au maximum son matériel

@ de limiter sa consommation de vidéos (a minima, de favoriser le wifi)
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e IDE : Android Studio
https://developer.android.com/studio

@ Guide et documentation
https://developer.android.com/docs
@ Développement en Java ou Kotlin

@ Exécution possible

@ sur vos smartphones et tablettes Android
e sur le simulateur intégré
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https://developer.android.com/studio
https://developer.android.com/docs

AndroidStudio

Cours1-MainActivity.java [Cours1.app]

Ele Edit View Navigate Code Analyze Refoctor Buld Run Tools VCS Window Help
© Mainictvty A (mappr GPxlXMIN- GAES0mGE K EALNQ

Cours1 app. src main  java com  eample  coursl
G stringsaml 2 AndroidManifestaml & activity_mainml _© MainActivityjava g activty_hello_worldml @ HelloWorld java

pen

o brotecte vold oncroato(8undie savedInstancestate) {
super.oncreate(savedInstancestate);

H
H

setContentvieu(R. Layout.activity_sain);

S (savedInstancestatel=nulL){
Conpteur=savedInstancestate. getINT(CONPTEUR, deflllue 0);

ByToxtVion = FINAVIOWSYId(R.1. toxtVion);
Button sncrBuTton - TinaviewsyIa(.10.0uton);
Button displayButton = FindViendyId(R.id.button2);

BYTextView. sotText (Integen. tostring (conpteur));
DisPLAY

AnerButton. sotonCLICKLIstener (ron Vi Lok i

“« public void onClick(View view) { myTextVicn.setText(Integer. tostring(ssconpteur)); }
b:

a15p1ayBuTton. setoncLickListener (. 1 i
o DUBLLC vo1a oncuick(view view) { _

Intent intent = new Intent(gothpplicationContext(), HelloWorld.class); '\ i

mpteur); | EE—

sasoih3 s a3

Antent.putExtra(CONPTEUR,
startactivaty (1ntent)

o 2

= b
QEventlog T Layout spector

ogal ABuld mProfler b.Run & Appinspection
1 LF UTF-8 4spaces

problems @ Terminal
D Launch succeeded (4 minutes ago)
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Conventions du cours

Les classes et interfaces seront encadrées :

Les méthodes (et champs) statiques d'une classe sont dénotés
Class.foo()

Les méthodes (et champs) non-statiques (i.e. propres aux objets)
d'une classe sont dénotés Class: :foo()

@ Si la classe en question est claire, on se contentera de foo()
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Principes généraux

e Chaque application est composée d'une ou plusieurs | Activity

e Chaque écran correspond (grosso modo) a une activité
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Principes généraux

e Chaque application est composée d'une ou plusieurs | Activity

e Chaque écran correspond (grosso modo) a une activité
@ Le layout d'une activité est constitué d'un arbre de

o Les feuilles sont des , e.g.
.
:
o Les nceuds internes sont des , e.g.

@ |LinearLayout
@ | ScrollView
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Principes généraux

e Chaque application est composée d'une ou plusieurs | Activity

e Chaque écran correspond (grosso modo) a une activité
@ Le layout d'une activité est constitué d'un arbre de

o Les feuilles sont des , e.g.
.
.
o Les nceuds internes sont des , e.g.
@ Une activité peut lancer une autre activité via un

e soit en la nommant (interne a une application)
o soit a la criée (e.g. pour prendre une photo)
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Principes généraux

e Chaque application est composée d'une ou plusieurs | Activity

e Chaque écran correspond (grosso modo) a une activité
@ Le layout d'une activité est constitué d'un arbre de

o Les feuilles sont des , e.g.
.
.
o Les nceuds internes sont des , e.g.
@ Une activité peut lancer une autre activité via un

e soit en la nommant (interne a une application)
o soit a la criée (e.g. pour prendre une photo)

@ Programmation événementielle, a base de callbacks
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Gestion agressive des ressources par I'OS

@ Deés qu'une activité n'est plus visible, elle peut étre tuée si I'OS a
besoin de ressources

o Elle est alors relancée quand I'utilisateur la repasse en premier plan

@ Idem a chaque rotation d'écran (nouveau calcul de I'UI)
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Gestion agressive des ressources par I'OS

@ Deés qu'une activité n'est plus visible, elle peut étre tuée si I'OS a
besoin de ressources

o Elle est alors relancée quand I'utilisateur la repasse en premier plan

@ Idem a chaque rotation d'écran (nouveau calcul de I'UI)

[l faut sauvegarder les données courantes dés qu'on quitte le premier plan.
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Premiere application : Hello World !

Deux | Activity|:

° ‘MainActivity‘ : classe principale, accessible depuis le launcher

e premier bouton — incrémente un compteur
o deuxiéme bouton — lance \HelloWorld \ via un ’ Intent ‘
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Premiere application : Hello World !

Deux | Activity|:

° ‘MainActivity‘ : classe principale, accessible depuis le launcher

e premier bouton — incrémente un compteur
o deuxiéme bouton — lance \HelloWorld \ via un ’ Intent ‘

@ |HelloWorld

o affiche autant de fois “Hello World " que la valeur du compteur
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MainActivity

Courst-activty_main xml [Courstapp] x
Ele Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
Coursl app src main. java. com ©x example coursl @ MainActivity S Fapp | GPxeXLAIN | P A S EG A G s mEOAANQ
§ dstingsaml & AndroidManifestuml -4 activity_mainxml _© MainActvityjave & actvty_hello_worldxml - @ HelloWorldjava -
g e Code @ spi BDRHGH 3
™ et Qs e Courst | © Defauls (en-us) - 0 Aurvutes as-*
& common ©.U 0, 1 o= buton ©
g g
HE P buton H
g outons  Declared Auibutes [
§ i o vitn wap_conent o |3
& tovous ayou_hight wrap_content e
Cotanes | ~w Switch ayou_consraintgottom to.. @+idbuton -
- ayou_comstraitrorzonal.. 05
o oy consraittan tokn. @+idtextView -
oyou_consratEnd_toend.parent S
Legay ol s
ayou_constraineTep_toTep0f parent -
P bu
e @stringfincr ]
“Layout
Constaint Widget
o |-
CompenentTree 5 - Py
ConstraintLayout o4 5
texview
button2
button 51 o
g > Constraints
A [—— wrap._content =0 |o
R layout_height wrap_content =)0 |¥
£ o ey - |2
H sty - |8
£
* * Transforms e
£ .~ CommonAtributes N
H B © Project update recommended g
3 Android Gradle lugincan be upgraded, £
1000 O prolems B Termiml = oot A,8uldn proler & Apppection Qventiog @ Layout spector

1 LF UTF-8 4spaces % ©
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MainActivity| code

Cours1-MainActhvty,java [Cours1.app] x
Ble Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
Coursl app src main java com  example  coursl © MainActivty X (mapp - | GPelXLAPID - | G & = & aelq
g @stingsaml - & AndroidManifestaml & acthvty_mainxml - _© MainActvityjavo g actvity_hello_worldxml - @ HelloWorldjava -
B package com.example.coursl; svn %;
g import ...
2
@ public class MainActivity extends AppCompatActivity {
a
private TextView myTextView;
private int compteur;
public static final String COMPTEUR = “com.example.coursl.COMPTEUR";
/% oncr
d 1'activitée est crée
- & chaque fois qu'elle est recrée,
- 1 1 tuée pour
@override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {.
H weInstancestate sauvegarder 1'état de 1'activité
< on ne veut ; r de e g
5
@override )
g coel@ protected void onSaveInstanceState(Bundle outState) {. 0
* ¥ H
s H
H i
DO O problems W Terminal = logeat A Buld o profler b,Run & Appinspecton QvencLog @ Layout spectar
0 Launch succeeded (2 minutes ago) T LF UTES 4spaces ' ©
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MainActivity: :onCreate()

g dstringsoml - AndroidManifestaml g activity_mainxml - _© MainActhityjava g activity_hello_world:xml @ HelloWorld java - -
; .

}

0150layButton. setONCLICKLLstener ( 1 1 g

= b
oblems @ Terminal QEventlog T Layout spector
71 LF UTE-8 4spaces % © &

0 Launch succeeded (4 minutes ago)

ogal ABuld mProfler b.Run & Appinspection
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Activity: :onCreate()

public class MainActivity extends AppCompatActivity {
private TextView myTextView;
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super .onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity_main);

myTextView = findViewById(R.id.textView);
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View: :setOnClickListener ()

incrButton.setOnClickListener (new View.OnClickListener (){

@0verride
public void onClick(View view){

myTextView.setText (Integer.toString (++compteur)) ;
}

P
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HelloWorld | code

Courst-HelloWorld java [CoursT.apF
Ele Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
Cours1 app src main java com example  coursl @ HelloWorld @ onCreate A mappv | APxelXLAPIN - G A S B G a5 E m Do Q
§ dstingsaml - & AndroidManifestaml & activiy_mainml - © MainActiityjava i actvity_hello_worldml - _@ HelloWorldjava -
H package com.example.coursl;
g import ©d
2 Cours1
2 9& public class HelloWorld extends AppCompatActivity {
-
@0verride
of protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_hello_world);
TextView textView = findViewById(R.id.textView2);
//on récupére 1'inten a nous démarrer, et on récupére la valeur c
Intent intent = getIntent();
int compteur = intent.getIntExtra(MainActivity.COMPTEUR, defaultvalue: 1);
StringBuilder helloword= new StringBuilder();
H for(int i = 0; i<compteur; i++){
a helloword.append("Hello World!\n");
. i
toxtiion. sotText (helLoword. tostring 0); [ e
*
P i \
£ ¥ /
3 oo scended Android Gradie Plugin can be up
O brotems @ Termiml = Lot AGuld proler bufun & Appipecton

21 Launch succeeded (moments ago)
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Activity: :startActivity()

Dans |MainActivity|:

public static final String COMPTEUR = "coursl.COMPTEUR";

//dans le setOnClickListener () du second bouton
public void onClick(View view) {

Intent intent = new Intent(getApplicationContext(), HelloWorld.
class);
Intent .putExtra (COMPTEUR, compteur) ;
startActivity (intent);
}

Dans |HelloWorld | :

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {

Intent intent = getIntent();
int compteur = intent.getIntExtra(MainActivity.COMPTEUR,1);
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Activity: :onSavelInstanceState()

Rappel : une |Activity | peut &tre tuée (malgré elle) en cas de
PP y g

@ passage au second plan (typiquement, en cas d'appel)

@ rotation d'écran

On peut sauvegarder des clefs/valeurs dans un dans la méthode

onSaveInstanceState(), qui permettront de retrouver les valeurs
courantes lors du prochain appel a onCreate().
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MainActivity::onSaveInstanceState()

1-MainActivity.java [Coursl.app] .

Fle Edit View Navigate Code Analyze Refactor Buld Run Tools VCS Window Help

Courst app src main java com example . cours1 ) & MainActivty A mapp - || GPxelXLAPM0 - | @ & a
Zistringsxml % AndroidManifestaml & activity_mainuml - _® MainActvityjava & activity_hello_worldxml - © HelloWorldjava -

E package com.example.coursl; g

) import ...

H Cours1

& public class MainActivity extends AppCompatActivity {

private Textview myTextView;
private int compteur;
public static final String COMPTEUR = “com.example.coursl.COMPTEUR";

@over

DisPLAY

@over
£ oo 0t@ protected void onSaveInstanceState(Bundle out:
2 ient de la valeur c

* outState. putInt (CONPTEUR, conpteur) ; ‘
super.onSaveInstanceState (outState) ;

State) {

}
OProblems M Teminal = logat ABuld mProfler b,Run & Applnspectin QEventiog @ Layout spector
0 Launch succeeded (S minutes ago) 1 LF UTF8 4spaces % @
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MainActivity::onSaveInstanceState()

private int compteur;
public static final String COMPTEUR = "coursl.COMPTEUR";

protected void onSavelnstanceState (Bundle outState) {

outState.putInt (COMPTEUR, compteur) ;
super.onSavelnstanceState (outState) ;

}

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super .onCreate (savedInstanceState) ;
if (savedInstanceState!=null){

compteur = savedInstanceState.getInt (COMPTEUR,O);
}
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Android Manifest

‘Cours1 - AndroidManifest.xmi [Cours1.pp] x
Ele Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
Cours1 app src main i AndroidManifestaml

A moppr | APxelXLAPIN - G A S B G a5 E B Dadn Q
@ stingsaml & AndroidManifestuml & activity_mainxml - © MainActiityjave g actvty_hello_worldxml - @ HelloWorldava -
13 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 4%2 H
- <manifest xmlns:android="http://schemas.android.con/apk/res/android" N
;w package="con.exanple.cours1">
i
<application
o android:allowBackup="true"
m android:icon="@mipmap/ic_launcher"
android:label="Coursl"
m android: roundIcon="@mipmap/ic_launcher_round"
android:supportsRtl="true"
android: theme="@style/Theme.Cours1">
<activity
android:name=".HelloWorld"
android:exported="true" />
<activity
android:nane=".MainActivity"
android:exported="true">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
H <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
* </intent-filter> E
H </activity> 5
H </applications 2
* £
</nanifest>
5 Ten Mergedvantest H

00 BTerminal = logat ABuld Profler b,Run & Appinspection
Launch succeeded (3minutes ago)

o

Qeventlog T Layout spector
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