
Universit�e Paris XII

IUT de Fontainebleau

D�epartement informatique

Li
en
e SIL

Stru
tures de donn�ees abstraites

2004-2005

PARTIEL 1

Seuls sont autoris�es, �a titre de do
uments, les listings 
omprenant expli
ite-

ment le nom de l'�etudiant imprim�e (et 
elui-
i seulement) et les notes manus-


rites (pas de photo
opie) 
omprenant le nom de l'�etudiant sur 
haque page.

Les deux exer
i
es doivent être pr�esent�es dans l'ordre (pr�evoir deux pages

par exer
i
e).

Il est 
onseill�e d'�e
rire les exer
i
es en langage C++. L'�e
riture en Java


omplique les entr�ees-sorties et l'�e
riture en langage C allonge le programme (
e

qui ne rapportera pas de point suppl�ementaire dans un 
as 
omme dans l'autre).

Exer
i
e 1.- (Deque)

Une deque (pour l'anglais Double-Ended QUEue) est une stru
ture de

donn�ees dynamique lin�eaire pour laquelle on peut ajouter et retirer un �el�ement

�a l'un ou l'autre bout.

- 1

o

) D�e�nir la 
lasse item des �el�ements d'une deque de 
ara
t�eres.

- 2

o

) D�e�nir la 
lasse deque des deques de 
ara
t�eres, 
omprenant deux

attributs debut et fin et les m�ethodes 
onstru
teur par d�efaut, push t() (pour

ajouter un �el�ement �a la �n), pop t() (pour enlever et r�e
up�erer un �el�ement �a

la �n), push b() (pour ajouter un �el�ement au d�ebut), pop b() (pour enlever et

r�e
up�erer un �el�ement au d�ebut), isEmpty() (pour savoir si la deque est vide, et

don
 qu'on ne peut pas r�e
up�erer d'�el�ement).

[

�

A impl�ementer 
omme liste doublement 
hâ�n�ee pour pouvoir faire r�ef�eren
e

aussi bien �a l'�el�ement pr�e
�edent qu'�a l'�el�ement suivant. ℄

- 3

o

)

�

E
rire un programme qui demande un 
ertain nombre de lettres, la

valeur sentinelle �etant le 
hi�re `0' et qui aÆ
he d'abord les lettres minus
ules

dans l'ordre inverse dans lequel elles ont �et�e introduites puis les lettres majus-


ules dans l'ordre dans lequel elles ont �et�e introduites.
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Exer
i
e 2.- (File d'attente)

Une �le d'attente est une stru
ture de donn�ees dynamique qui sto
ke les

donn�ees et les traite dans l'ordre d'arriv�ee (premier arriv�e, premier servi).

Seules deux op�erations sont permises pour a

�eder �a 
elle-
i : pla
er() ajoute

un item en queue de la �le d'attente et enlever() retire un item en tête de la

�le d'attente. Bien entendu vide() permet de tester si la �le d'attente est vide.

- 1

o

) D�e�nir la 
lasse item des �el�ements d'une �le d'attente d'entiers na-

turels.

- 2

o

) D�e�nir la 
lasse queue des �les d'attente d'entiers naturels.

- 3

o

)

�

E
rire un programme qui permet de saisir un 
ertain nombre d'entiers

naturels, la valeur sentinelle �etant -1, puis un entier naturel n. Le programme

aÆ
hera alors les entiers saisis depuis le n-i�eme jusqu'�a la �n.

Les entiers saisis seront sauvegard�es dans une �le d'attente.
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