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PARTIEL 1

Seuls sont autoris�es, �a titre de do
uments, les listings 
omprenant expli
ite-

ment le nom de l'�etudiant (et 
elui-
i seulement) et les notes manus
rites.

Exer
i
e 1.- (Arithm�etique modulaire)
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o

) D�e�nir une 
lasse ModClass des entiers 
ongrus modulo 15 (soit Z=15:Z).

Le seul membre donn�ee val est un entier de 0 �a 14. Les m�ethodes sont le


onstru
teur par d�efaut, le 
onstru
teur admettant un argument entier (val est

alors le reste modulo 15 de 
et entier), une m�ethode d'aÆ
hage et les op�erateurs

sur
harg�es +, - et *.
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o

)

�

E
rire un programme C++ permettant de tester 
ette 
lasse.

Exer
i
e 2.- (Classe g�en�erique)
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o

) D�e�nir une 
lasse g�en�erique Sto
k de variable de type T dont les donn�ee

sont un tableau de 
inq �element de type T et un index de type int et dont les

m�ethode sont : le 
onstru
teur (par d�efaut) initialisant l'index �a 0 ; la m�ethode

insert prenant un argument de type T et pla�
ant 
et �el�ement �a la position

indiqu�ee par l'index si 
elui-
i est inf�erieur �a 4 (elle renvoie aussi le bool�een vrai

dans 
e 
as) et renvoyant le bool�een faux sinon ; la m�ethode trouve prenant

un argument de type T et renvoyant l'index de 
et �el�ement s'il se trouve dans

le tableau et -1 sinon ; la m�ethode get prenant 
omme argument un entier et

renvoyant l'�el�ement qui se trouve �a 
et index ou un message d'erreur si l'entier

n'est pas dans l'intervalle voulu.
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o

) Tester 
ette 
lasse g�en�erique ave
 des instantiations enti�ere, r�eelle et 
a-

ra
t�ere.
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Exer
i
e 3.- (H�eritage)

Attention! Commen
er par lire l'�enon
�e en entier pour �eviter �a avoir �a revenir

sur les d�e�nitions des di��erentes 
lasses apr�es 
oup.
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o

) Con
evoir une 
lasse figure n'ayant au
une donn�ee mais une m�ethode

aire sans argument et renvoyant un r�eel (nul).
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o

) Con
evoir une 
lasse d�eriv�ee ellipse dont les donn�ees sont deux r�eels,

le petit axe a et le grand axe b, un 
onstru
teur par d�efaut, un 
onstru
teur

ayant deux arguments (les valeurs du petit axe et du grand axe), la m�ethode

aire �etant sur
harg�ee (rappelons que l'aire d'une ellipse est S = �:a:b).
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o

) Con
evoir une 
lasse d�eriv�ee 
er
le de la 
lasse ellipse, poss�edant

un 
onstru
teur �a un argument r�eel (le rayon) et la m�ethode perimetre.
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o

) Con
evoir une fon
tion affi
he aire qui prend en argument un poin-

teur sur un objet de la 
lasse figure (y 
ompris de ses 
lasses d�eriv�ees) et qui

aÆ
he l'aire de l'objet.
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o

)

�

E
rire une programme C++ permettant de tester 
es 
lasses et 
ette

fon
tion.
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