
Mise en place de la maquette



Paramétrage de l’antenne
⚫ Lancement du service LORIXMANAGER en accédant à &l’adresse IP de 

l’antenne

⚫ Mise en place dans les paramètres de l’adresse du serveur



Paramétrage du server
⚫ Mise en place des bases de données pour l’application et le 

réseau

⚫ Lien avec l’antenne grâce a l’outil « ChirpStack »



Mise en place de l’application
⚫ Enregistrement des cartes sur le serveur (device EUI) 



Code d’envoi

⚫ Librairie C fourni par ATIM utilisant des commandes AT

⚫ 2 arguments : nombre de nœuds et paramètres des nœuds (période, minSF, 

durée de vie)

⚫ Initialisation des cartes avec demande d’acquittement



Boucle d’envoi respectant les 8 retransmissions maximums et les temps 

d’attente.

Récupération du nombre d’envoi, de retransmissions et d’acquittements



Intégration du serveur HTTP
⚫ Récupération des événements au niveau de l’antenne 

concernant les cartes enregistrées.



• Un code python qui permet de lancer un serveur http sur le port 
souhaitée.



• Chaque paquets reçus par l’antenne est afficher sur le 
serveur http grâce à l’intégration avec l’antenne



• - Chaque paquet reçus par le server http est stocker dans la base 
de données.

• - La base de données contient une table Paquet(devAddr, SF, 
RSSI, data).



Conclusion

• Réalisation d’une maquettes avec du matériel

• Réalisation d’une plus grande maquette avec un plus grand     
nombre de cartes

• Faire des tests de performances on utilisant la maquette


