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Travaux Dirigés n° 6
I- 1) Ecrire un programme qui déclare une variable de type entier  m et deux variables de type pointeur sur un entier  p et r
2) Ecrire une instruction qui affecte à p l’adresse de m.

3) Ecrire une instruction qui alloue dynamiquement de la mémoire pour un entier au pointeur r
4) Ecrire une instruction qui affecte à l’entier pointé par r, c'est-à-dire à l’adresse r, le nombre (m+1) 
II- 1) Ecrire un programme qui déclare un tableau nommé t de 15 entiers, initialise ce tableau en mettant la valeur 1 dans le premier élément du tableau, la valeur 2 dans le second élément et ainsi de suite jusqu’au dernier élément du tableau qui reçoit la valeur 15  et affiche les 15 valeurs stockées dans le tableau.

2) Ecrire une 2ème version du programme précédent dans laquelle on invite l’utilisateur à saisir les valeurs des éléments du tableau t au clavier.

3) Ecrire une 3ème version en déclarant t comme un pointeur de type entier. Le programme invite l’utilisateur à saisir le nombre d’éléments du tableau t dans une variable entière et alloue dynamiquement l’espace mémoire nécessaire (on utilisera la fonction malloc dont le prototype se trouve dans le fichier à inclure stdlib.h).
III- 1) Ecrire une fonction qui réalise la copie d’un tableau t1 de n réels dans un autre tableau t2. Cette fonction possède deux paramètres d’entrée: le tableau t1 à recopier et la taille de celui-ci. Elle retourne le tableau  recopié t2.

2) Ecrire un programme utilisant la fonction précédente.

IV- Passage d’arguments par adresse. 

1) Ecrire une fonction qui reçoit deux nombres réels a et b en arguments, écrit le minimum de (a,b) dans a et le maximum dans b, la fonction ne retourne pas de valeur.

2) Ecrire un programme qui utilise la fonction précédente.
