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Travaux Dirigés n° 5
I- 1) Ecrire une fonction qui reçoit en argument d’entrée un nombre entier signé et retourne la valeur absolue de ce nombre (soit une valeur entière non signée).

2) Ecrire un programme qui demande à l’utilisateur de saisir au clavier un entier, calcule et affiche la valeur absolue de cet entier.
II- La fonction rand( ) (dont le prototype se trouve dans le fichier à inclure stdlib.h) retourne une valeur aléatoire comprise entre 0 et 32767.

1) Quelles sont les différentes valeurs que peut prendre l’expression suivante :  rand( )%6 + 1
2) On veut simuler un jeu de dés à 2 joueurs ayant au départ 10 points de vie (valeurs stockées dans les variables pv1 et pv2).

Chaque joueur « lance à son tour le dé ». Les 2 valeurs obtenues sont stockées dans les variables entières d1 et d2. Le joueur qui fait la plus petite valeur perd en point de vie la différence entre d1 et d2.

A chaque itération on affiche d1, d2 et le nombre de points de vie restant au perdant (on affiche égalité en cas d’égalité de d1 et d2).

Le jeu s’arrête lorsqu’un des joueurs n’a plus de point de vie.

A la fin du programme on affiche le joueur qui a gagné (joueur 1 ou joueur 2).

Ecrire un programme simulant ce jeu. 

N.B. : afin que la séquence de valeurs aléatoires soit différente à chaque exécution du programme, il faut ajouter au début de la fonction principale l’appel à la fonction srand avec pour argument time(NULL) soit : srand(time(NULL)) ; (le prototype de la  fonction time se trouve dans le fichier à inclure time.h)

III- On souhaite écrire une fonction qui reçoit en argument d’entrée 2 nombres entiers strictement positifs respectivement nommés n et p (avec n supérieur ou égal à p) et retourne le nombre d’arrangements de p éléments dans un ensemble de n éléments donné par :
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1) Ecrire la fonction

2) Ecrire un programme qui  demande à l’utilisateur de saisir au clavier 2 valeurs strictement positives pour n et p, calcule et affiche le nombre d’arrangements de p éléments dans un ensemble de n éléments.
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