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Les Tableaux
Déclaration :
   int Tab[20];

Eléménts  du Tableau :
   Tab[2] = 5; Tab[0] = 4; 
   printf ("%d\n ", Tab[2*i]);
   scanf ("%d\n ", &Tab[5]);

Taille du Tableau :
une constante ou une expression constante
   #define N 50
   int T[N]; float X[2*N];
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Aucun contrôle de débordement d’indice  
dans la plupart des compilateurs

Initialisation:
   int Tab[4] = {5,2,3,4};
   Tab[0] = 5; Tab[3] = 4;

Transmission comme paramètre à une fonction :
taille fixe
void  fct (int t[10]); 
{          }

Les Tableaux
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taille variable
   int somme (int t[], int nb)
   { int i, s=0;
      for (i=0; i<nb; i++)
         {s = s + t[i];}
      return (s);
   }
   int main (void)
   {  int T[10];
       T[0] = 1; T[1] = 5; T[2] = 4; T[3] = 6;
       printf ("%d", somme(T,2));}

Les Tableaux
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Le langage C permet de manipuler des adresses
par l'intermédiaire des variables de type pointeur

Déclaration
   int * ad, n=4;
ad : une variable qui sera utilisée pour pointer sur des entiers
ad sera une adresse dont le contenu est un entier

Opérateurs  & et *
   ad = &n;  
    adresse d’une variable,  déjà utilisé avec scanf
   *ad = 4;
    contenu d’un pointeur (à une adresse)

Les Pointeurs
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   int  n;
   int  *ad;
   ad = &n;

   *ad = 3; 
//a le même effet que
   n = 3;

n

ad

Les Pointeurs

=3
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La variable de type pointeur est une adresse 
qui peut pointer sur un type de donnée quelconque

Exemple
   int * ad1, *ad2, n, p = 1;
   char *ad3;

   ad1 = &n; ad2 = &p;
   *ad1 = *ad2 + 2;

   printf ("%d %d \n", *ad1, *ad2);

n=3

ad1

p=2

ad2
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Rmq. Le nom d’un tableau est un pointeur
qui indique l’adresse du premier élément du tableau

  float T[10]       T est un pointeur de type float

La notation T est équivalente à  &T[0]

   T+i &T[i] 
   T[i] * (T+i)

Les Pointeurs
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Passage de paramètres
   void  add1 (int a, int b, int c)
   {  c = a + b;   

  printf (“%d \n”, c);}
   void  add2 (int a, int b, int * c)
   {  *c = a + b;

  printf (“%d \n”, *c);}
   int main (void)
   { int i = 1 , j = 2, k = 0;

 add1 (i, j, k);   printf (“%d \n”, k);
 add2 (i, j, &k);   printf (“%d \n”, k); 

     return 0; }

Les Pointeurs
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Tableau de caractères , le dernier élément étant 
le caractère ‘\0’

   char * chaine;
   char tab1[6]={‘a’,’b’,’\0’}, tab2[]="bonjour";
   char tab3[5]="bonjour";   problème de la longueur
   int main (void)
   {
      tab1[0] = ‘a’;  tab2[3] = ‘x’;
      tab1 = "bonjour";  ce n’est pas possible
   }

Chaînes de Caractères



 11

1-le format %s  avec printf et scanf
2-fonctions spécifiques gets et puts

   char s1[20], * s2;
   gets (s1); 
   s2 = s1; 
   puts (s2);

   scanf ("%s \n", s1);
   s2 = s1;
   printf ("%s \n", s2);

Lire et Ecrire des Chaînes
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Fonctions prédefinies dans la bibliothèque
string.h

Soient n un entier, 
et s et t deux chaînes de caractères 

strlen(s)  retourne la longueur de s sans compter ‘\0’
strcpy(s,t) copie t vers s
strcat(s,t) ajoute t à la fin de s
strncpy(s,t,n) copie n caractères de t vers s
strncat(s,t,n) ajoute n caractères de t à la fin de s
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Ordre alphabétique des caractères
   
Dépend du code utilisé 
   Pour le code ASCII:
,0,1,2, ... ,9, . . . ,A,B,C, ... ,Z, . . . ,a,b,c, ... ,z, . . .

chaîne vide prècede toutes les autres chaînes
"ABC" précède "BCD" car 'A '<'B' 
"ABC" précède "B" car 'A '<'B' 
"Abc" précède "abc" car 'A '<'a’
 "ab" précède "abcd" car "" précède "cd" 
" ab" précède "ab" car ' '<'a' 
strcmp(s, t )  compare s et t lexicographiquement et 
fournit un résultat: 
1.   Négatif (-1) si s précède t
2.   Zéro (0) si s est égal à t
3.   Positif (1) si  s  suit t 
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