
TD3 - Constru
tions d'automates
Exer
i
e 1: Construire un automate �ni pour les deux langages suivants :1. Les mots sur Σ = {a, b, c} tels que la dernière lettre a déjà été vue dans le mot.2. Les mots sur le même langage tels que la dernière lettre n'a pas été déjà vue dans lemot.Exer
i
e 2:1. Considérons l'automate dans la �gure suivante :
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aConstruire l'automate pour le langage suivant :
(aac)\L(A) =

{

w ∈ Σ∗ | aacw ∈ L(A)
}2. Formaliser la 
onstru
tion pour le 
as général : étant donné un automate A =

(Q, Σ, δ, Q0, Qf) et un mot (quel
onque) w ∈ Σ∗, 
onstruire l'automate qui a

epte
w\L(A).3. Généraliser la 
onstru
tion pour le 
as suivant : étant donnés deux automates A1 =
(Q1, Σ, δ1, Q

1

0
, Q1

f ) et A2 = (Q2, Σ, δ2, Q
2

0
, Q2

f ), 
onstruire un automate pour le langage
L(A1)\L(A2), où

L1\L2 =
{

w ∈ Σ∗ | ∃w′ ∈ L1, w
′w ∈ L2

}Exer
i
e 3: Donner les 
onstru
tions formelles pour les automates de Moore pourles opérations vues en 
ours.Devoir maison noté (rempla
e un 
ontr�le 
ontinu) É
rire des programmes (enC, Java, Ada, CaML ou votre langage préféré) résolvant les trois problèmes de dé
isionvues en 
ours : appartenen
e, langage vide et langage in�ni.1


